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Erfarenhet:
 
 FRAMSTEG:
 
 


3

NAMN:
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


Skada


Skråma: Straff +ll 
nästa slag 

2 1


5 4

6

Sår: Straff +ll alla 
slag mot resurs 

Dödlig: Straff +ll alla 
slag, betala för a; agera 

Drivkrafter: 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Spelare:
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